
すれちがいクエスト

デザインA



もっと知りたくなる、学びたくなる
 ― そんなきっかけをつくる体験を



どんな課題を

解決するのか？

どこに

何の展示があるんだろう？



どんな課題を

解決するのか？

メインストリート



解決策
すれ違い通信風アプリで来場者

に能動的に文化祭に参加してもらう



サービス 調布祭

高校生・保護者



サービス
① ②

③ ④



アプリ画面



カラーマップ



グレーマップ

RPG風の構内マップに
現在地を表示



カラーマップ

QRコードを構内の
スポットに設置



アプリ画面



サーチ



サーチ画面
① ②

③ ④



今後の展開

ミニゲーム
→ より楽しく、参加してもらう
アプリ制作
→ マップをわかりやすく
外部への協力
→ どのように調布祭で実行するか



目指す体験

大学
高校生

知りたい
学びたい

興味
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