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1.現状と課題 

階段とエレベータの違い



1.現状と課題 

階段エレベータ

消費カロリー

0 kcal *100 kcal
気分

楽！ 辛！

*週5回,４回立ての建物を登ると
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1.現状と課題 

2UP 3DOWN 運動



2.目的 

階段をより使ってほしい
どのように？



2UP 3DOWN 運動を 
推進!!

2.目的 



2UP 3DOWN 運動を 
推進!!

でも辛いよね…

2.目的 



でも辛いよね…

2.目的 

和らげたい



実現方法3.概要 

ポスターを貼って楽しめる空間を作る



実現方法3.概要 

ポスターを貼って楽しめる空間を作る

色々面倒くさそう



実現方法3.概要 



3.概要 実現方法



3.概要 実現方法

・手 
    恋人感覚で手を 
    つないで登れる 
・カメラ 
    人が来たことを検知 
・スピーカー 
    会話できる

機能

週代わりで色々な 
声優と会話！



3.概要 運用方法
おっ、 

なんかあるやん



3.概要 運用方法

今日は暑いね～

おれもーー！



3.概要 運用方法
楽しかった！

ありがとう～

*盗難は良心のある 
電通生なら大丈夫なはず



4.技術 必要なもの



必要なもの

2000円

2000円

5000円

2000円

etc… 
5000円

合計16000円

4.技術 



実現方法
週代わりで声優と喋れる

4.技術 

頑張ってデータ集める

相手の声をテキストに

返せそうな声を返す



まとめ

階段をより楽しく使ってほしい
必然的に階段を使ってくれそう！


